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Tema 2
Diseno de objetos

1. El diseino de objetos

2. El proceso creativo

3. Fases del proceso de disefio

4. El disefno industrial

5. El croquis

6. Acotacion de figuras

7. Perspectiva isométrica y Perspectiva caballera

8. Secciones y cortes
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1) El disefio de objetos

B Qué es el disefio
U “Trazo o delineacion de formas por medios grafiam&dibujo o

esquema de la forma de algun objeto que va a erearsun fin
concreto”
U Actualmente el disefo se refiere a un amplio pmeesel que trazo

o delineacion representa sélo una primera etapa

B Areas de disefio

O Moda - ropa, joyas, calzado, bolsos, corbatas, ...

Q Artes graficas-> libros, anuncios, folletos, envoltorios, publicages en
internet,...
Industrial - Mobiliario urbano, utensilios de oficina, ordeness...
Mecanica-> Botones y mandos ergonémicos.
Arquitectura - Viviendas, oficinas, hospitales, colegios, ...

Paisajismo-> Jardines, patios, plazas, zonas verdes,...

O 0O 0 0 O

Urbanismo = Ligado a la arquitectura: infraestructura urbaeaesos, ...

m Caracteristicas para un disefio eficagprocesdSAFE)

U Simple:
B Ejemplos: el clip, sujeta papeles, tiritas, crepral, tijeras, cuchara,...
B Reducir el nimero de piezas reduce el nimero dmasj disminuyendo
los fallos

U Apropiado:
B E| disefo debe realizarse de forma que el objetpsieva y se parezca al
objetivo propuesto.
B Ejemplo: una mesa para comer no debe parecerseraesa de
operaciones

U Funcional:
B Esta relacionado con la mayor o menor facilidadlaaque se maneja y
con las protecciones y medidas de seguridad qoepo&a

U Econdmico:

B Relacionado con el precio de compra, el servicedpy la facilidad para
producirlo, disponibilidad de suministro, necesidaticomprador,
aceptacion visual y cultural,...

B Elteclado QWERTY (Ver pagina 25 del libro de tgxto
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2) El proceso creativo

B E| dibujo y el pensamiento

U El dibujo sirve para:
B Como materializacién de una idea personal
1. Laidea~> Imaginacién
2. Dibujar la idea hasta convencernos
B Hacernos entender la idea a otros
B Para producir ideas colectivas (grupo de trabajo)
B Para vender productos

B Fasedlel proceso creativo
(Etapas al resolver un problema tecnologico cEACILOXSRI=N I\ ON)

O Familiarizaciéon
B Comprender el significado global de la situaciGenpada para
buscar posibles estrategias de resolucion.
Q Incubacién> “Dar calor a la idea”
B No obsesionarnos, nuestra mente sigue trabajamtuawestemos
durmiendo.
B Darle tiempo para que la idea madure.
QO Inspiracion
B Se dice que mientras mas trabajado estén lasdat&#ores, mas
probabilidad de que se nos ocurra algulea claveque solucione
muchos problemas.
Q Verificacion
B Fase desatisfaccidnsi encontramos la posible solucion

B Fase ddrustracidon en caso contrario.
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O Los bloqueos mental@Sausas que obstaculizan el

proceso de pensamiento).

QO Miedos o fobias>A la autoridad, a la calificacion, a los

errores, a fracasaal ridiculo, al qué diran, ...

O Ansiedades> El deseo de ser el primero o de triunfar puedbiaguos

y hacer que no consigamos el objetivo.

O Falta de percepcion del problema> Incomprension del enunciado,

incapacidad para expresar claramente el objetivo.

O Uso inadecuado de una herramienta Cada problema tiene

multiples soluciones, cada una con sus propiascEsy estrategias.

Seguramente lo que sirve para un camino no esov@adich el otro.

Q Carencia de herramientas o de conocimiente® Sélo podemos

resolver aquello para lo que estamos capacitadosdtion y

herramientas).

O Pensar con estereotipo® Ver un objeto que se paregeina silla nos

hara asociarlo con “sentarnos” y no permitira oilaas creativas.

ist, SE PUEDE!
QO jEso no es 16gico® A veces, %
pensar de forma logica no nos 1o ARE
llevara a la solucion. ® R [ ruebo HacerLo
il TRATARE DE HACERLO

O Falta de cooperacion y 4 |
¢ COMO HACERLO ?

confianza entre colegas B

Trabajo en equipo £ NO PUEDO HACERLO

A
M NO LO HARE
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3) Fases del proceso de diseno

W A. Identificar y definir el problema
0 Puede ser la fase mas dificil
B Pensamos que no tienen solucion
B Estamos tan acostumbrados al problema que no lo
vemos como tal.
O Escribir el problema en papel permite aclararlo
O Expresar todas las especificaciones posibles.

“Un problema bien definido esta resuelto en un 50%”

B B. Busqueda de soluciones
Q Usar bibliografia hace que no se parta de cero
U Es interesante mirar si alguien lo ha intentaderamente
U Trabajar en grupo ayuda
O Aceptacion de una solucion

M C. Planificacion y disefio
O Descripcién a través de planos
B De cada piez&> Llamadodespiece.
B De como se debe ensamblar
U Reparto de tareas
B Quien hace qué
B Planificacion temporaP Evita tiempos muertos

B D. Construccion del prototipo
U Es importante crear un prototipotesde realizar una
produccion en cadena.
QO Especificar como seréa el aspecto del objeto
B Dimensiones, Materiales, Herramientas
Q Imprevistos> Incrementos (Tiempo, Materiales, Energia
=> Presupuesto)

B E. Evaluacion

U Debe realizarse a lo largo de todo el proceso.
Q Un fallo implica una nueva investigacion.
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4) El diseno industrial

B Def Actividad que consiste en proyectar elementos
gue han de ser producidos por medios Yy
procedimientos mecanicos e industriales. Se ocupe
de:

L Aspecto estético

O Eficiencia funcional (en su funcionamiento)
 Adecuacion productiva y comercial

M E| diseno industrial eswltidisciplinar

QEI desarrollo de productos esta muy relacionado
con:

M Fabricacion

B Ciencia

B Tecnologia de los materiales
B Marketing

B Empaqguetado

B Ergonomia

M La fabricacion artesanais la fabricacion industrial

Fabricacioén industrial Fabricacion artesakal

Precisa de planificacion previa Sl NO
Requiere disefio de piezas con precision

S SI NO
milimétrica
I'Componentes separados encargados a S| NO
abricantes distintos (excepto adornos, ...
[Cada objeto es unico y puede ser modificadp NO SI
A mayor nimero de productos menor coste Sl NO
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Ergonomia - Ergon (trabajo) +homos(ley, norma).

O Ciencia que trata sobre el disefio de aparatostgnsas técnicos y
tareas con el fin de mejorar la seguridad, la sddudomodidad y la
calidad del trabajo humano.

U El disefio ergondmico se centra en el ser humano.

O Factores de estudio:
B La postura
B E|l movimiento
B Factores ambientales
U Ruidos
U Vibraciones
Q lluminacién
U Clima
O Sustancias quimicas
O Otros
B Informacién que recibimos a través de nuestrosdsent
B Funcionamiento y manejo de maquirasRelacion entre la pantalla 'y
los paneles de mando para manejar las maquinas

L Los factores determinan:
B Seguridad
B Salud
B Comodidad
B Trabajo eficiente

0 Se encuentra en:
B Antropometria > Tratado de las proporciones y medidas del cuerpo
humano.
B Biomecanica—> Ciencia que estudia la aplicacion de las leyda de
mecanica a las estructuras y los 6rganos de les s&os.
B Fisiologia—> Ciencia que tiene por objeto el estudio de lasitures de
los seres organicos.
Psicologia—> Ciencia que estudia los procesos mentales ennaeyso
en animales
Toxicologia-> Estudio de las sustancias toxicas y sus efectos
Ingenieria mecéanica
Informacion tecnoldgica
Ciencias empresariales
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Ergonomia

Puntos que hay que recordar

1. Muchos trabajadores padecesibnes y enfermedades provocadas f
trabajo manual y el aumento de la mecanizaciotraiehjo.

2. La ergonomia busca la manera de que el puestalokgdrse adapte al
trabajador, en lugar de obligar al trabajador g&aae a aquél.

3. Se puede emplear la ergonomia para mejorar undscoores laborales
deficientes. También para evitar que un puestoatajo esté mal
disefiado si se aplica cuando se concibe un lugaabi@jo, herramientas
o lugares de trabajo.

4. Sino se aplican los principios de la ergonomiagaudo los
trabajadores se ven obligados a adaptarse a conesclaborales
deficientes.

Lesiones y enfermedades habituales

A menudo los trabajadores no pueden escoger yrsebligados a adaptarse a
unas condiciones laborales mal disefiadas, que pleslenar gravemente las
manos, las mufiecas, las articulaciones, la espaitias partes del organismo.
Concretamente, se pueden producir lesiones a dausa

el empleo repetido a lo largo del tiempo de hereatais y equipo
vibratorios, por ejemplo, martillos pilones;

herramientas y tareas que exigen girar la manoraamientos de las
articulaciones, por ejemplo las labores que realmachos mecanicos;
la aplicacion de fuerza en una postura forzada;

la aplicacion de presion excesiva en partes datzoma espalda, las
muiecas o las articulaciones;

trabajar con los brazos extendidos o por encinmla dabeza,;

trabajar echados hacia adelante;

levantar o empujar cargas pesadas.
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LESIONES

SINTOMAS

CAUSAS TIPICAS

Bursitis: inflamacion de la
cavidad que existe entre la piel
el hueso o el hueso y el tenddn.
puede producir en la rodilla, el
codo o el hombro.

LInflamacion en el lugar de la
ésion.

Arrodillarse, hacer presién sobrg
el codo o movimientos repetitivo
de los hombros.

v)

Celulitis: infeccion de la palma d
la mano a raiz de roces repetido

EDolores e inflamacion de la

spalma de la mano.

Empleo de herramientas manua
como martillos y palas, junto cor
abrasién por polvo y suciedad.

es,

Cuello u hombro tensos:
inflamacién del cuello y de los
musculos y tendones de los
hombros.

Dolor localizado en el cuello d
en los hombros.

Tener que mantener una posturz
rigida.

=

Dedo engatillado:inflamacion de
los tendones y/o las vainas de |o
tendones de los dedos.

Incapacidad de mover
slibremente los dedos, con o s
dolor.

Movimientos repetitivos. Tener
gue agarrar objetos durante
ndemasiado tiempo, con demasid
fuerza o con demasiada
frecuencia.

da

Epicondilitis: inflamacion de la
zona en que se unen el hueso y
tenddn. Se llama "codo de tenist
cuando sucede en el codo.

Tareas repetitivas, a menudo en

eDolor e inflamacidn en el lugar empleos agotadores como

htle la lesion.

ebanisteria, enyesado o colocad
de ladrillos.

on

Ganglios: un quiste en una
articulacion o en una vaina de

tendon. Normalmente, en el dorqo

de la mano o la mufeca.

Hinchazén dura, pequefia y
redonda, que normalmente ng
produce dolor.

Movimientos repetitivos de la
mano.

Osteoartritis: lesion de las
articulaciones que provoca
cicatrices en la articulacion y qug
el hueso crezca en demasia.

Rigidez y dolor en la espina
dorsal y el cuello y otras
articulaciones.

Sobrecarga durante mucho tiem
de la espina dorsal y otras
articulaciones.

Sindrome del tunel del carpo
bilateral: presion sobre los
nervios que se transmiten a la

Hormigueo, dolor y

entumecimiento del dedo gorgo

y de los demas dedos, sobre

Trabajo repetitivo con la mufiecs
encorvada. Utilizacion de
instrumentos vibratorios. A vece

\"LA )

mufieca. todo de noche. va,seguu_jo de tenosinovitis (véage
mas abajo).
Dolor, inflamacion,
Tendinitis: inflamacién de la zonfareblandecimiento y
en que se unen el musculo y el | enrojecimiento de la mano, laj] Movimientos repetitivos.
tendén. mufieca y/o el antebrazo.
Dificultad para utilizar la manq.
Movimientos repetitivos, a
Tenosinovitis: inflamacion de los| Dolores, reblandecimiento, menudo no agotadores. Puedg
: : . provocarlo un aumento repenting
tendones y/o las vainas de los | inflamacién, grandes dolores .
o - de la carga de trabajo o la
tendones. dificultad para utilizar la mana, . "
implantacién de nuevos
procedimientos de trabajo.
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5) El croquis

B Croquis: Dibujo amano alzadaaunque no tiene que serlo) en el
gue se indica las medidas reales del objeto quem®senta,
denominadasotas Para que quede bien definido el objeto se usaran
las vistas 2D (ancho y alto) necesarias.

B Vistas de un objeto (Ver pagina 33 del libro dddsx

1. Planta: Objeto visto desde arriba.

2. Planta inferior: Objeto visto desde abajo.

3. Alzada Objeto visto de frente en su posicién naturall&gque
debe reunir mayor niumero de detalles y singularetad

4. Alzado posteriorObjeto visto por detras.
5. Perfil derecho Objeto visto por su lado derecho.
6. Perfil izquierda Objeto visto por su lado izquierdo.
Planta Sistema Europeo
inferior
Perfil Perfil Alzado
Alzado o _
derecho izquierdo posterior
Planta
Planta Sistema Americano
inferior
Perfil Perfil Alzado
Alzado o _
derecho izquierdo posterior
Planta
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6) Acotacion de figuras
m Cotasindica las medidas reales del objeto y esta norrtiaado.

a) Se acotan exclusivamente las distancias (mm) y lasgulos (°

sexagesimales).
B Todas las cotas de un dibujo tienen que expresarsa las mismas
unidades.

B En caso de usar otro tipo de unidades hay que ex@alo en el plano.

b) Se escriben sobre unas lineas, limitadas por flecha trazos
oblicuos en sus extremos Lineas de cota. Estas lineas estan
delimitadas por dos lineas perpendiculares a ellakenominadas
lineas de referencia. Su trazo es fino y continuo.

C) Lineas de cota paralelas a la longitud a acotar.

» Segmentos de recta para distancias

» Arcos de circunferencia para angulos o arcos.
d) Cifras escritas paralelas a la linea de cota, cemttlas y un poco

por encima de ellas.

e) Colocar las lineas de cota fuera del dibujo, a n@sque sea

imposible hacerlo o su uso sea mas claro.

f) Se deben poner tantas cotas como sea necesarioopeo mas de

las imprescindibles.

g) No se pueden usar como lineas de cota las lineasdatorno del

dibujo ni los ejes de simetria.

Ver paginas 34 y 35 del libro de textos
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7) Perspectiva isometrica y caballera

B [ a perspectiva Caballera

QdTres ejes correspondientes

a las 3D del espacio P s
(Ancho “x”, Largo o "
Profundidad “y”, Altura
“2"). Ancho y Altura son
perpendiculares (90°). et

Largo respecto a ancho,

135° (no obligatorio).

f=FRIFMDDAD

QEn las lineas de profundidad (o largo) las medsgas
reducen a 1/2 o a las 2/3 partes.

dRepresentacion de:
B Figuras planas> Similar a la isométrica
B Circunferencias> Mas complicada que la isométrica
ya que se dibuja a mano.
B Cuerpos solidos

M [ a perspectiva Isométrica

L Tres ejes que forman entre si 7 = Altura
1200,

L Representacion diferente paraPiano de Perfil o
B Puntos, rectas y figuras Vertical Sequnda
planas ¥z

B Circunferencias

B Cuerpos solidos

Plano Vertical o
Vertical Primera

Xz

Plano Horizontal

Y = Ancho XY X = Langitud

Ver paginas 36 y 39 del libro de textos
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8) Secciones y Cortes

Ver pagina 41 del libro de textos
B Seccion

0 De un cuerpo o de una pieza es la superficie que se
obtiene cuando se corta al cuerpo o a la piezaupor
plano perpendicular a su eje. Las secciones reayjesse
solamentela parte del cuerpo o de la pieza que esta en

contacto con el plano de corte.

W Corte

O Es la representacion que se obtiene cuando seosacci

una pieza por un plano, asi como de la parte dsipou

gue queda por detras de dicho plano.
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